GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani
TAB1.1.Dinlemeyi/izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB2.1. Okumayi Yonetme

TAB2.2. Anlam Olusturma
TAB3.1.Konugsmayi Yénetme

Hareket ve Saghk Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kigik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Se¢cmek

Belirlemek, isaret Etmek

Ol¢cmek, Sunmak

Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢it belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlihk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek

Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.



Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.
Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.5b3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.
Sdb1.1.Sb3.G2. K6tl Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanhk

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak icin caba gosterir.

D3.2. Planli Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulagilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkce Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.

b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araclar, afis, brostr gibi gérsel materyalleri ydonetebilme



a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan se¢enekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli gcevre ve fiziksel etkinliklerde biylik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh biyuaklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Renkler

Sozciikler: yagmur, 6riimcek, sicramak

Materyaller: Resim kagidi, firga, akrilik boya, 6nliik

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

SICRAYARAK YARISALIM

Ogretmen gocuklarin U seklinde oturmalarini saglar. ‘Oriimcek Kardes’ parmak oyunu icin gocuklarin
ellerini havaya kaldirmasini ister.

Oriimcek Kardes (Parmak Oyunu)

Oriimcek kardes duvara tirrr-mannnn-dinn (Parmaklar st Giste konur, serce parmaktan baslanarak
parmak uglari oynatilir.)

Yagmur yagdi yagdi, (Parmaklarla yagmur yagmasi hareketi yapilir.)



Oriimcek kardes islandi, (Eller biiziiliip, cene altina yapistirilir.)

Gunes ach acty, (Kollar yarim daire seklinde, yukarida agilir.)

Oriimcek kardes kurudu, yavrularini toplayip derin bir uykuya daldi. (Avug icleri birlestirilip, yanaga
konur

Ogretmen, cocuklara ériimceklerin sigrayip sigrayamayacagini sorar. Bazi ériimcek tiirlerinin hem
yuriadagini hem de sigrayarak ilerledigini sdyler. Cocuklara sigrama yarisi oyunu oynayacaklarini
soyler.

Sigrama Yarisi: Oyun alaninda, duvara paralel bir gizgi ¢izilir. (Duvarla gizgi arasi yaklasik 15-20 adim
olabilir.) Cocuklar, duvarin dibinde yan yana siralanirlar; ayaklarini topuklarinda bitistirir ve ayak
burunlarini acik olarak tutar, beklerler. Ogretmen "basla" diyerek baslama komutu verince " ¢ocuklar
topuklari Gizerinde sigraya sigraya gitmeye baslarlar. Topuklar (izerinde sigrayarak kim ¢izgiye 6nce
varirsa, yarisi o kazanmis olur, tebrik edilir. Yaris, istenildigi kadar yinelenebilir.

Etkinligin ardindan Egitim Seti 8. Kitap 11, 12 ve 13. sayfalar ¢alisilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e  Parmak oyununda hava durumu nasil?
e Parmak oyununda 6riimcege ne olmus?
e Sicrama oyununu begendiniz mi?

ETKINLIK

SORUMLULUK

Ogretmen cocuklara hangi meslekleri bildigini ve séyledigi her meslek icin gérev tanimini sorar.
Meslekler hakkinda konusulur. Firincilar ekmek, pasta, tatli yapar; terziler elbiseler diker. Ardindan
“Firincilar olmasaydi ne olurdu? Terziler olmasaydi ne olurdu? gibi o kisilerin sorumluluklariyla ilgili
sorular sorulur. Her meslekte ¢alisan insanin isini iyi yapmasi gerekir.

“Cocuklar sizin sorumluluklariniz nelerdir?” Cocuklarin cevaplari dinlenir ve bu sorumluluklara
eklemeler yapilir. “Kendi basina yemek yemek, kendi odanizda kendi yataginizda yatmaniz, odanizi
temizlemeniz, ev islerine yardim etmeniz.”

Ogretmen gocuklara, Ustlerindeki giysilerin, perdelerin, bebeklerin, masanin saglarinin vb. renklerini
sorar.

Daha sonra ¢ocuklar sayismacayla bir ebe segerler. Ebe gozlerini kapatir. Ogretmen ebeye, "Aylin’in
terliginin rengi ne ?" diye sorar. Ebe bilirse ebelikten kurtulur. Bilinen ¢ocuk ebe olur. Ebelik bilinceye
kadar devam sirer.

Etrafin kirlenmemesi icin yerlere gazete serilir. Cocuklar 6ncelikle 6nliiklerini giyerler. Plastik kaplara
¢ocuklarin istedikleri renklerde akrilik boyalar koyulur. Bir masaya bliyiik resim kagidi yerlestirilir.
Yerlestirilen resim kagidina her ¢ocuk elindeki boyayi firca yardimi ile istedigi gibi damlatir, sicratir
Ogretmen gocuklara bir renk oyunu oynayacaklarini sdyler. Sinifin her kdsesi bir renk kdsesi olur.
Cocuklar esit olarak o koselere paylastirilir. Koseye renkle ilgili bir sembol yapistirilir. Cocuklar oyun
oynar. Ogretmen “dur dediginde cocuklar kendi kdselerinin renginde oyuncaklari késelerine
gotararler. cocuklarin ilgisine gére devam edilir.



DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Panoda hangi hayvanlarin resmi vardi?
e Fil neler yapti?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AiLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimu:
Toplum Katilimi:



